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模型效能技術文件

Revit 平台的效能高低取決於使用者的知識、技能和操作，也同時取決於安裝軟體的硬體環境。為了滿足這兩種條件，Revit 平台
團隊彙整了這份資料，其中包含硬體需求和建議，以及建立模型的最佳作法。這些資料是由內部開發人員和客戶社群經過研究而

整理出的心得。

正如沒有兩棟建築是完全相同的，也沒有兩個建築模型會使用完全相同的策略與對策來產生最佳效能。然而，下列建議已設計為

可單獨選取或組合選取的一組工具，能夠協助您及時產生一致、可計算且可傳達設計意圖的模型。

Revit 平台團隊的許多成員 (來自品質保證、開發、諮詢和產品管理等部門) 共同為此文件貢獻心力，而有些建議則是由 Revit 應
用程式使用者組成的社群所提出。這些使用者無私地投入了他們的時間，為許多論壇中的同行傳授專業知識，並敦促 Autodesk
協助將其知識與廣大的使用者分享。

一如往常，我們衷心感謝身為團隊成員的每位客戶提出了很有見解的評論與建議，協助改進 Revit 平台的各版本。

Revit 平台開發團隊

平台硬體需求與建議

32 位元 Revit 系統需求

需求說明

Microsoft® Windows® XP® SP1或 SP2作業系統

■ Home

■ Professional

Microsoft®Windows® Vista® 32位元 SP1
■ Business

■ Home Premium

■ Ultimate

Microsoft Internet Explorer® 6.0 SP1 (或更
高版)

瀏覽器

Intel®Pentium® 4 1.4GHz或同等級AMD®

處理器

CPU類型

1

1



需求說明

3 GB RAM (若不需要彩現，則為 1 GB
RAM)

記憶體

1280 x 1024監視器以及可處理 24位元色
彩的顯示卡

視訊顯示器

5 GB可用磁碟空間硬碟

相容於 Microsoft滑鼠指向設備

下載或從 DVD安裝媒體

網際網路連線，以便進行授權註冊連線能力

32 位元 Revit 系統建議

建議說明

Microsoft Windows XP Professional SP2
(或更高版)

作業系統

Microsoft Internet Explorer 6.0 SP1 (或更
高版)

瀏覽器

Intel™Core 2 Duo 2.4 GHz或同等級 AMD
處理器

CPU類型

4 GB RAM記憶體

為Microsoft® DirectX 9或更高版提供硬體
支援的專用視訊卡

視訊顯示器

5 GB可用磁碟空間硬碟

具有滾輪的雙按鍵滑鼠指向設備

64 位元 Revit 系統需求

需求說明

Microsoft®Windows® XP Professional x64
Edition SP1或 Microsoft Windows Vista®

64位元 SP1

作業系統

■ Business

■ Home Premium

■ Ultimate

Microsoft® Internet Explorer® 6.0 SP1 (或
更高版)

瀏覽器

2 | 第 1 章 模型效能技術文件



需求說明

Intel® Pentium® 4 1.4 GHz或同等級 AMD
處理器

CPU類型

3 GB RAM記憶體

1280 x 1024監視器以及可處理 24位元色
彩的顯示卡

視訊顯示器

5 GB可用磁碟空間硬碟

相容於 Microsoft滑鼠指向設備

下載或從 DVD安裝媒體

網際網路連線，以便進行授權註冊連線能力

64 位元 Revit 系統建議

建議說明

Microsoft Windows XP Professional x64
Edition SP1 (或更高版)

作業系統

Microsoft Internet Explorer 6.0 SP1 (或更
高版)

瀏覽器

Intel Core® 2 Duo 2.40GHz或同等級AMD
處理器

CPU類型

8 GB RAM (或更多)記憶體

為 Microsoft® DirectX® 9或更高版提供硬
體支援的專用視訊卡

視訊顯示器

5 GB可用磁碟空間硬碟

具有滾輪的雙按鍵滑鼠指向設備

詳細的硬體建議

中央處理器 (CPU)
Revit 平台是運算密集的應用程式，因此使用高效能的 CPU 效果會更佳。

■ 大多數使用者都選用 Pentium® 4 3.4 GHz 或更快速的處理器。

■ 部分客戶透過對 CPU 執行適度超頻來獲取效能優勢。客戶應諮詢製造商來確定處理器超頻的安全值。

詳細的硬體建議 | 3



■ 適用於膝上型電腦的 Centrino®/Pentium-M®/Core Duo® Intel 處理器能夠較好地與 Revit 平台搭配運作，
考慮到其效率高且產生的熱量較少而推薦用於膝上型電腦。將 Centrino/Pentium-M 處理器速度乘以 1.6，即
可概略得出同等級 Pentium 4 處理器的速度。

多核心/多重處理器
■ 雖然 Revit 平台並未針對多執行緒進行最佳化，但多核心處理器可減少同時執行之其他應用程式的循環使用。
有報告指出，在多核心或多重處理器環境中 Revit 平台效能提升多達 20%。

■ 在 Revit 2010 中，已提供多執行緒方法來執行列印和牆接合收尾。依預設，已啟用移除多執行緒隱藏線供列
印。

■ 由於作業系統在維護多執行緒時會產生額外負荷，因此在只有 2 個 CPU 核心的情況下多重處理牆接合收尾效
能將稍微下降，而在有 4 個超執行緒 CPU 核心的情況下效能增加多達 27%。因為 2 個 CPU 核心系統會保留
最常用的 Revit 系統規劃 (如 CIP 資料所報告)，所以依照預設此功能的多重處理為「關閉」。

■ 若要啟用多重處理牆接合收尾，請將下列項目加入到 Revit.ini 檔案中：
[PerformanceOptimizations]

ParallelWallJoins=ON

■ 若要停用多重處理牆接合收尾，您必須刪除 Revit.ini 檔案中 [PerformanceOptimizations] 區段下的所有項
目，或是明確設定一個或全部兩個多重處理最佳化的狀態：
[PerformanceOptimizations]

ParallelWallJoins=OFF

ParallelPrintProcessing=OFF

■ Revit 平台的彩現功能已最佳化為最多可使用四個處理器。Revit 平台會與這四個彩現處理器其中之一共用處理
時間，因此在提供四個以上的處理器的情況下 Revit 平台也無法獲取獨佔增益。若要在 Revit 平台進行彩現時
執行其他運算密集應用程式，則需要額外的處理器。

CPU 效能
有多種基準測試可用於比較 CPU 效能。對於想要進行深入研究的客戶，可使用下列連結。Autodesk 不保證此資
料的準確性或真實性：

http://www.tomshardware.com/charts/cpu-charts-2008-q1-2008/3D-Studio-Max-9,369.html

http://www.cpubenchmark.net/

http://www.spec.org/benchmarks.html

L2 快取
Revit 平台團隊強烈建議使用具有 L2 快取的 CPU，因為 L2 快取提供實質的效能優勢。大的 L2 快取 (2MB 或以
上) 可為運算密集操作 (例如模型重生) 提供效能優勢。

L2 快取較小或沒有 L2 快取的處理器 (例如 Celeron®和 Sempron®等型號)，不建議與 Revit 平台搭配使用。

硬碟機

速度

工作站硬碟機的速度會影響 Revit 平台在載入模型、本端儲存模型，以及 Microsoft Windows 作業系統進行硬碟
交換管理時的效能。
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在執行這些操作期間需要較高的效能，速度更快的硬碟機可能會提供一些優勢；但是，同與 CPU 速度和可用 RAM
相關的效能增強相比較之後，Revit 平台團隊認為此工作站的改進優先順序較低。

類型

您可以為 Revit 平台自由選用 SCSI 或 SATA 磁碟機。

規劃

對於 Windows 作業系統交換檔案，建議您將最小值與最大值設定設為相同值，且至少是已安裝 RAM 的兩倍。這
種方法可避免 Windows 作業系統在您執行作業時變更交換檔案的大小。

磁碟重組

建議您定期對本端 PC 和伺服器執行磁碟重組。如果磁碟機中的檔案過於分散，將顯著降低 PC 效能。

視訊卡
■ Revit 平台團隊強烈建議使用支援 DirectX 9 或更高版的專用視訊卡。

■ 請考慮使用專為支援 CAD 應用程式而設計的視訊卡。

■ 應避免使用整合型視訊支援，因為這類計畫會使用電腦的 RAM 而非視訊卡記憶體。

■ 比之高價視訊卡相對便宜的視訊卡，可能有相同或更佳的效能。

■ Revit 平台彩現的效能，與視訊卡圖形處理器 (GPU) 或視訊 RAM 的數量多寡無關。128MB 的視訊記憶體應
該足以勝任彩現處理。

硬體加速
若要完全發揮 Direct3D 硬體加速的優勢，請遵循下列步驟：

1 在 Revit 應用程式功能表上按一下「選項」。

2 選取「圖形」頁籤。
3 選取「使用硬體加速 (Direct 3D)」選項，如下所示。

4 關閉 Revit 應用程式後再重新啟動。
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記憶體

安裝的 RAM

■ 最少 1 GB RAM，強烈建議使用 4GB。愈複雜的大型模型將需要更多的 RAM。請參閱下面的〈作業系統 (OS)〉
以取得規劃注意事項。

■ Revit 平台的可用 RAM 數量，部分取決於 Windows®作業系統環境。請參閱下面的〈作業系統 (OS)〉。

■ 需要的本端電腦 RAM 數量大約等於壓縮之中央專案檔大小的 20 倍。

■ 現在，Revit 平台彩現在獨立的程序中運作，如果提供的記憶體數超過 Revit 應用程式本身可存取的限制數，
則會有所受益。

■ 記憶體的規格繁多，但高速的雙通道 RAM (例如 1066 類型) 對於效能將有所助益。

管理

Revit 應用程式會在記憶體和硬碟快取中維護模型資料以提升資料重複存取的效能；然而，由於延伸的模型操控，
每天重新啟動 Revit 平台一到兩次有助於提升效能，特別是在執行下列記憶體密集使用工作之前：

■ 列印

■ 彩現

■ 匯出

■ 將模型升級為目前的 Revit 應用程式版本

此外，在執行上述的任何操作之前，可利用下列策略減少記憶體使用量來提升效能：

■ 關閉其他應用程式

■ 關閉所有已列印視圖中不必要的陰影。

■ 在列印和匯出之前將本端複本從中央分離，以便限制網路資源並減少本端檔案與中央檔案之間的專案衝突。請

謹慎使用此策略，因為對分離的本端檔案所做的變更無法儲存到中央檔案。

最佳化 OS 效能
確認已最佳化系統的分頁檔大小。分頁檔應至少為 Windows 建議的大小，且最大為已安裝 RAM 的兩倍。較大的
分頁檔可為 Revit 平台提供更多記憶體，但效能會隨著分頁檔擴展而顯著降低。

請遵照這些步驟：

1 在「開始」功能表 (Windows) 中按一下「設定」 ➤ 「控制台」。

2 在「控制台」中，按兩下「系統」。
3 在「系統內容」對話方塊中，按一下「進階」頁籤。
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4 在「效能」下按一下「設定」。
5 在「效能選項」對話方塊中，按一下「進階」頁籤。
6 在「進階」頁籤中的「虛擬記憶體」下，按一下「變更」。
7 在「虛擬記憶體」對話方塊中，請將 2GB 電腦的「起始大小」和「最大值」變更為 4092 (2 * 2GB)。
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8 按一下「設定」。
9 按一下「確定」以關閉「虛擬記憶體」對話方塊。

10 按一下「套用」。
11 按一下「視覺效果」頁籤。
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12 選取「自訂」。
13 清除「將功能表淡出或滑動到檢視」選項。
14 清除「拖放時顯示視窗內容」選項。
15 清除「滑動開啟下拉式方塊」選項。
16 按一下「套用」。
17 按一下「確定」以關閉每個對話方塊。

另請參閱 Autodesk 技術文件中的〈Revit 平台和虛擬記憶體〉：

http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/ps/item?siteID=123112&id=8018971&linkID=9243099

作業系統

32 位元 Windows 作業系統

■ 除非在 boot.ini 檔案中啟用 /3GB 參數，否則 Windows XP 僅能為應用程式提供 2GB 系統記憶體。如需啟用
Revit 應用程式存取 3GB 記憶體的完整資訊，請參閱 Autodesk 技術文件：
http://usa.autodesk.com/getdoc/id=TS1060353

以及 Microsoft 技術文件：

http://www.microsoft.com/whdc/system/platform/server/PAE/PAEmem.mspx
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■ Windows Vista 同樣限制應用程式使用 2GB 記憶體，除非啟用 /increaseuserva 3072 參數。Windows Vista
不再使用 boot.ini 檔案。而是改為必須使用 bcdedit 指令行公用程式。請參閱 Microsoft 技術文件：
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa906211.aspx

64 位元

■ 64 位元作業系統對於應用程式可用的記憶體數量沒有實際的限制。如果 64 位元 OS 環境擁有總計至少 5 GB
的可用記憶體，則 32 位元 Revit 應用程式可存取介於 3 到 4GB 之間的 RAM。Windows OS 會始終保留至少
1GB 記憶體供 OS 服務和硬體管理使用。建議為這類系統提供總計 8GB 的記憶體，其中 4GB 記憶體供 Revit
平台使用，至少 1GB 給 OS 使用，其餘的記憶體供其他常用應用程式在與 Revit 應用程式同時執行時順利運
作。

■ 64 位元 OS 的效能與 32 位元 OS 不相上下。但由於 Revit 平台存取額外記憶體的能力，64 位元 Revit 可提升
編輯大型模型時的穩定性和效能。64 位元 Revit 已經過最佳化，可發揮 64 位元作業系統的優勢。

網路建議
Revit 平台團隊強烈建議針對工作共用專案使用十億位元速度的區域網路 (LAN)。在每個網路階段都應保持十億位
元臨界值，包括：

■ 桌上型電腦配備十億位元速度乙太網路卡

■ CAT 5e 或 CAT 6 纜線

■ 十億位元交換器

■ 存放中央模型的資料儲存裝置 (伺服器或「儲存區域網路」) 配備一或多張十億位元乙太網路卡

為分散於各地透過廣域網域 (WAN) 進行作業的專案團隊提供服務時，Revit 平台團隊強烈建議將目前市場上各種
應用裝置進行流量最佳化和加速。

資料伺服器規格

儲存 Revit 應用程式中央檔案的伺服器受益於：

■ 硬碟機速度越快，實際應用越節能

■ 多重處理器

遠端桌面共用
遠端桌面共用可做為提升網路和伺服器效能之外的替代或其他策略，使用此功能，按鍵輸入、滑鼠點按和螢幕繪製

便可在遠端位置和專用於離站控制 Revit 應用程式模型互動的本端桌面間傳輸，如下列圖解所示：

10 | 第 1 章   模型效能技術文件

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa906211.aspx


使用者群組評論
一直以來，Autodesk 社群不間斷地針對現場的硬體和作業系統效能做積極的討論。請參考下列連結以查看最新評
論。可能需要有免費的 Autodesk User Group International (AUGI) 成員資格才能檢視這些評論。

http://forums.augi.com/showthread.php?t=70735 (桌上型電腦建議)

http://forums.augi.com/showthread.php?t=71767 (硬體基準測試)

http://forums.augi.com/showthread.php?t=70896 (ATI 與 nVidia 視訊卡)

Revit 平台模型最佳化及最佳作法

一般準則
在一般情況下，下列 Revit 應用程式模型特性會影響效能：

■ 複雜的幾何圖形

■ 多重參數式關係

■ 多重約束

■ 連結檔案

以下章節將討論模型的各種特性，並建議一些作法以應付特殊情況，在檢查模型及其組成族群時若能將這些因素考

慮在內，可以提升模型效能。

陣列
陣列可用於複製物件，以及將物件關聯在一起。部署陣列後，透過將陣列解除群組和移除複製物件的參數式關係，

可提升效能。

您也可以透過在建立陣列前清除「群組並產生關聯」選項來達到相同效果。
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約束
將約束減到最少有助於避免：

■ 移動物件時發生「無法保持接合」錯誤。

■ 使用者在不知情的情況下取得物件所有權時發生工作集共用問題。

設計選項
■ 在設計選項中將房間用途限制為必要，可避免處理器在偵測房間選項衝突時花費額外的時間。(請參閱下面的
〈體積 - 房間與空間〉。)

■ 使用獨立的模型可以在整個建築側翼做出各種變化。

■ 僅保留對專案有用的設計選項。即使選項沒有處於作用中狀態或不可見，在主要模型中發生了變更之後，所有

設計選項都將更新以維護模型的一致性。

■ 考慮是否應長期保留獨立模型中的選項，以及哪些選項可依需要連結。

DWG 檔案
■ 將連結或匯入的 DWG 檔案數降至最低。

■ 避免匯入不必要的資料，例如填充線或 AutoCAD®特有的線條處理 (如建構線)。在 AutoCAD 中刪除 DWG
檔案內不必要的零件和圖層，且僅匯入經過清理的小型 DWG。

■ 避免分解從 DWG 檔案匯入的幾何圖形。Revit 應用程式中的分解操作會將 DWG 從單一受管理元素變更為成
百上千個其他元素 (具體取決於匯入的 DWG 中的項目數)。

■ 只將必要的 DWG 檔案匯入到所需視圖中。

■ 在互垂的視圖中切換 2D AutoCAD DWG 的可見性。連結到平面視圖的 2D AutoCAD 檔案在立面中將展示為
在一條線上，這會導致效能降低。

建立族群
■ 建立族群元件，而不是建立反覆元件的內建族群。複製內建族群 (其本身可能有問題) 時，每次都會建立全新圖
元，不參考第一個例證的類型資訊。

■ 請限制詳圖/巢狀/參數式族群的使用次數，只在必要時使用。

■ 族群所需資源少於群組。如果可能，請使用族群而不是群組。群組的功能非常強大，但更新大量群組例證會耗

用大量運算資源。

■ 如果可能，盡量避免在族群幾何圖形中廣泛使用空心。

■ 如果可能，盡量避免使用陣列和公式。

■ 在平面視圖中，使用符號線和遮罩區域而不使用幾何圖形。

■ 對模型而言，參數式族群的運算負荷大於靜態族群。仔細考量族群是否需要參數化彈性並限制該彈性以進行必

要調整。

■ 切割其主體的族群，與給定表面上未切割主體的族群相比，重生時前者會耗用大量運算資源。考慮將建築元件

(例如 HVAC 氣流調節器) 模型建立為 2D 天花板或面族群，以減少穿透計算。
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■ 模型設計 (選擇性)。只有從特定點檢視的物件需要建立模型，才能在這些選取的視圖中正確顯示。下列圖解展
示在平面圖中為呈現同一洗手間而設計的兩個族群：

3D 洗手間已完成建立模型：

2D 版本的洗手間在 3D 視圖中不可見。洗手間視圖僅在立面圖和平面圖中可用，可滿足大多數專案所需。
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此族群的 2D 版本比 3D 版本小 20%。整個專案相乘下來，大型族群會顯著增加模型的大小和運算負荷。

仔細考量要為哪些項目建立模型。在獨立族群營造中獲得的效能可能與其他建立模型實踐中獲得的效能相同。

使用 Revit 實體建立匯入實體幾何圖形 (例如 ACIS SAT 或 DWG) 的簡單表現法。使用 Revit 匯入幾何圖形並為其
重新建立模型後，從族群刪除匯入的實體。簡化的幾何圖形可提升效能並提供改善的顯示控制。

匯入和連結
■ 請卸載不使用的各類型連結。暫時卸載視圖中不需要的連結，然後在需要時重新載入，以限制開啟專案檔所需

的記憶體資源。

■ 如果連結位於網路，使用匯入而不是連結，可以改善效能。

■ 包含 RVT 檔案連結的主體檔案在升級版本時所耗用的記憶體，將多於不包含 RVT 連結的檔案。請先升級連結
後再升級主體檔案，或在需要時先卸載所有 RVT 連結後再升級主體檔案。

■ 將模型拆分為多個獨立專案檔，接著將它們連結到單一中央檔案，然後將每個模型指定給工作集 (請參閱〈工
作集〉一節)，對大型專案十分有助益。將單一專案分割成多個模型時，一些典型的分割要點包括：

■ 獨立建築

■ 建築核心

■ 建築殼體

■ 室內

■ 伸縮縫

■ 獨立塔

■ 停車場結構

■ 檔案可能使用「共用座標」連結而不是匯入。檔案可能只使用「專案座標」予以匯入。
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以節約方式建立模型
■ 將在所選輸出比例下不可見的幾何細節減至最少。通常指定模型中的必要詳細等級可傳達給團隊，使用的是熟

知的圖面比例，例如「提供 ¼" 詳細等及的詳圖」或是其他常用比例測量。盡可能促使專案團隊瞭解典型的 2D
圖面轉換，以便將正確的複雜度等級用於模型。

■ 直到決定牆、屋頂、窗和門的類型之後，才使用這些元素的一般版本，這樣會併入較少的幾何圖形。除非材料

用途或其他分析類型將套用到模型，否則一般牆即適用於某些專案或專案領域。

■ 客戶的一貫作法是，將大型模型分為多個檔案 (32 位元 Revit 為每個檔案約 160 MB，64 位元 Revit 則為約
200 MB)，然後將產生的專案檔連結在一起。如果使用者在處理一個檔案時大部分時間其他連結都處於卸載狀
態，則執行這類程序能獲得最佳的成效。建築模型的工程客戶可能必須維護一個或多個持續載入的連結，這些

連結可能會影響那些定律的模型大小估算及臨界值。

■ 建立詳圖時，填充模型時使用的是填滿區域而不是線。

■ 將接合幾何圖形限制為必要。

■ 移除不需要的面積計畫。

■ 避免保留不必要的群組。從專案瀏覽器刪除未使用的群組。

■ 清除未使用的物件。因為無法復原清除的物件，您可能想要先執行專案備份再清除。

■ 定期檢閱及修正警告 (「修改」功能區  ➤ 「警告」)。

專案樣板
避免在專案樣板中植入過多的族群，這些族群對每個專案而言可能會有用，也可能沒用。與綜合樣板相比，建議使

用最小樣板。

扶手
■ 避免在大量護圍或分隔系統上使用扶手，或至少要限制這些元素的可見性。Revit 應用程式並不會提供警告，
但產生每個扶手元素所需的許多線條會影響效能。

■ 如果需要很長的扶手元素，請考慮建立簡單扶手表現法模型，依靠扶手細節來完整描述設計。

點陣影像
■ 移除不需要的點陣式影像和彩現。點陣式影像的效能和檔案大小成本應為最低。

■ 單色點陣式影像的大小比彩色影像小。將黑白點陣式影像另存成每 1 像素 1 位元格式，而不是 JPG 或 TIF。
MS 小畫家將此格式稱為「單色點陣圖」。
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■ 大型點陣式影像 (例如標誌) 為了符合標題欄框而縮小比例，但仍保留原始檔案大小。考慮建立較小的簡單影像
以匯入到 Revit 應用程式。

樓梯
與扶手一樣，樓梯也是複雜元素，但可能不容易予以簡化。將樓梯可見性限制為必要檢視。

將連結專案升級為新版 Revit
■ 暫時更名所有中央檔案。更名後的中央檔案將無法找到任何連結到已更名中央檔案的 Revit 模型，且 Revit 會
避免暫時升級該連結。

■ 升級每個中央檔案後，使用「另存」指令將每個檔案回復為其原始名稱。

■ 升級每個中央檔案的連結檔案。已升級的中央檔案會再次尋找升級後的連結檔案。

視圖
■ 關閉檔案之前，僅保留一個簡單製圖視圖，以加速儲存及隨後的檔案開啟操作。

■ 盡可能將立面、平面和剖面視圖中的視圖深度降至最低。

■ 考慮使用後向裁剪視圖以減少視圖中保留的幾何圖形數目。在視圖上按一下右鍵以選取「視圖性質」 ➤ 「遠裁

剪偏移」，然後將距視圖相機的距離設定為所需視圖深度。

■ 使用剖面框限制在 3D 視圖中作業時的可見幾何圖形。

■ 將視圖數量減到最低以協助縮減模型大小。若要最佳化將連結到作用中模型的靜態模型 (例如，假設現有關聯
式建築模型毗鄰新營造的模型)，請盡量從要連結的靜態模型中刪除視圖，越多越好。

■ 在連結檔案環境中作業時，使用「線架構」或「描影」顯示模式。「線架構」和「描影」模式的速度比「隱藏

線」或「邊緣描影」模式快三倍。

■ 避免在視圖中隱藏大量的個別元素。

■ 使用「對齊貼上」指令來貼到已關閉的視圖，將會開啟和關閉目標視圖。多次重複上述操作時，在開始一連串

貼上操作前先開啟所有目標視圖，有助於提升效能。

■ 拉近以加快繪圖與鎖點。

■ 如果視圖非常密集，且鎖點線看似朝向所有方向散射，請按一下「管理」頁籤 >「設定」面板 >「鎖點」，然
後在「鎖點」對話方塊中清除「鎖點到遠端物件」選項。
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■ 關閉不需要的視窗。在 3D 視圖中作業時，檔案大多會放置於 RAM 中。同時也建議在儲存到中央時關閉這些
視圖，因為 Revit 應用程式會重生此複雜視圖做為儲存程序的一部分。

■ Revit 應用程式會更新受模型變更影響的所有目前開啟的視圖。使用者通常都不會意識到目前已開啟六個或更
多的視圖。在下列圖解中，「切換視窗」下拉式清單展示開啟了許多其他視圖。按一下「關閉隱藏」按鈕會關

閉隱藏視圖，可讓 Revit 應用程式只對目前視圖更新變更，直到重新開啟其他視圖。

■ 指定適當的視覺詳細等級給指定的視圖。在 1/8" 平面視圖中，可能不需要指定「細緻」顯示詳細等級。如果有
許多牆接合層要安排，則詳細等級設定為「細緻」或「中等」的平面視圖在開啟時速度會變慢。除非需要較多

的細節，否則建議使用「粗糙」設定。

■ 在不需要陰影的視圖中關閉陰影。

■ 在列印視圖前關閉不必要的陰影。
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體積 - 房間與空間
■ 只有絕對需要用來限定體積 (房間與空間) 時才為連結檔案選取「房間邊界」選項。Revit 應用程式必須處理這
些額外邊界，這會影響模型效能。此選項是連結檔案本身的類型參數。

■ 立即解決體積邊界重疊的警告。

■ 如果兩個樓層具有相同立面，那麼將體積放置在兩個樓層其中之一而不是在兩個樓層間分割同一個體積，Revit
應用程式可獲得較佳的執行效能。

■ 避免重合的房間或空間分隔線彼此重疊，以及與牆重疊。若要在模型中定位房間或空間分隔線，請建立線架構

視圖樣板 (牆及房間或空間分隔線是可見的)。

■ 將房間或空間分隔線的顏色設定為紅色且加重線粗，以便容易辨識。

■ 將房間或空間分隔線放置在一個工作集中以方便控制。(請參閱〈工作集〉一節」)。

■ 關閉面積與體積計算可提升效能，但會停用 Revit MEP 中許多體積解析功能。關閉體積計算時，Revit 應用程
式會將房間表現為簡單擠出，而不考慮天花板、屋頂、樓板或是其他上方或下方邊界。由於體積計算可能影響

Revit 專案的效能，因此預設為停用，但在 Revit MEP 中則預設為啟用此設定。需要執行下列操作時，可打開
體積計算：

■ 在剖面視圖中展示更準確的房間顏色填滿

■ 在列印已建立明細表的房間體積前計算每個房間的體積數

■ 匯出 gbXML 檔案

■ 執行建築效能分析

■ 根據受限的體積幾何圖形說明元素在體積中的位置。

若要變更房間體積設定，請執行以下步驟：
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1 在功能區中按一下「常用」頁籤  ➤ 「房間與面積」面板  ➤ 「面積與體積計算」。

2 在「面積與體積計算」對話方塊中的「計算」頁籤上，選取「體積計算」下的「面積與體積」。
3 按一下「確定」。

工作集
Revit 平台一開始將工作集做為一種機制來實施，以便讓多個使用者透過暫時取得使用者定義之元素群組的所有
權，來協同處理單一模型。將整個工作集變成可編輯 (透過出庫使用工作集) 可避免其他使用者編輯該工作集的任
何部分，執行「儲存到中央」，便能停止控制工作集。

Revit® Architecture 8.0 實施透明元素借用，它可自動將已編輯元素的所有權指派給使用者，在多使用者環境中便
可更直覺地與模型進行互動。使用元素借用功能時，使用者選取要編輯的元素，允許 Revit 平台靜謐地授與和管理
元素的所有權，直到使用者下次執行「儲存到中央」操作使模型的所有其他使用者都可使用已編輯的元素為止。

工作集對於資料隔離及管理工作流程仍具有極為重要的價值，因為它們具有跨所有專案視圖選擇性開啟和關閉專案

部分的能力。在特定工作程流程中，這種等級的控制可提供視圖相依特性 (例如視圖篩選或可見性/圖形設定) 的優
勢。

雖然出庫使用工作集功能在下述某些情況下仍具價值，但一般情況下最佳作法是使用元素借用而不是出庫使用整個

工作集。Revit 平台團隊建議應將工作集最常用於隔離專案的概念領域，例如：

■ 獨立建築

■ 網格和樓層

■ 建築核心

■ 建築殼體

■ 跨多品類的家具和設備

■ 單一建築 (例如側翼) 在空間上可識別的區域

■ 連結的 RVT 和 DWG 檔案

■ 房間或空間分隔線 (請參閱〈體積 - 房間與空間〉一節)

更多工作集資訊：

■ 在某些情況下可能會需要出庫使用工作集，例如要避免特定模型元素 (如建築網格或連結檔案) 遭到意外變更
時。在這種情況下，BIM 管理員或團隊領導者將不定時出庫使用其中包含不應隨意編輯或重新定位的專案之工
作集。

■ 工作集可協助管理元素可見性，以減少編輯時視覺上的凌亂程度及 Revit 平台的記憶體使用量。關閉目前不需
要的工作集，可將已配置的 RAM 釋出給 Revit 平台用於列印和匯出等記憶體密集工作。
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雖然關閉的工作集不會出現在視圖中，但如果其中的任何元素在模型重生期間受到在開啟的工作集中所進行變

更的影響，便會更新這些元素來維護跨模型的資料協調。

注意事項 將模型升級為目前的Revit應用程式版本，會強制開啟每個工作集，因此不會受益於在檔案升級前選
擇性關閉工作集。

■ 存取工作共用專案檔時使用選擇性工作集開啟功能。

■ 對於指定的編輯工作階段，並不需要關閉工作集。

■ 建立工作集時，將「在所有視圖中依預設為可見」選項保持為選取狀態。清除此選項會使工作集在功能可見性

極為重要的多定律工作流程中完全不可見並引發問題。

工作共用
■ 所有大型專案都需要持續的團隊協調。大多數客戶都已瞭解為團隊提供即時通訊 (IM) 軟體有助於在分散於各
地的團隊之間協調模型編輯和儲存作業，進而獲取諸多好處。

■ 如果要在專案中進行重大變更 (移動樓層或做大規模的幾何圖形變更)，建議您在其他使用者都不處理該檔案，
且所有其他使用者都已放棄全部元素時執行此操作。一旦將變更儲存到中央，請讓所有使用者都建立新本端檔

案。

■ 您可以先執行「重新載入最新」指令來加速「儲存到中央」的運作。

■ 如果專案已由其他使用者編輯一天或數天，則從中央模型建立新本端模型，可能比在落後其他團隊成員一天或

數天的情況下依賴執行「重新載入最新」指令來更新個別本端模型更快。

■ 嘗試將專案團隊的工作站規格保持一致。單一團隊成員使用效能極差的電腦規格會降低整體專案效能。

■ Revit 應用程式一次只能將一個本端模型儲存到中央檔案。當截止期限越來越近且儲存到中央的頻率增加時，
使用 Worksharing Monitor 功能來跨團隊協調「儲存到中央」指令。或者，團隊成員可以透過向團隊表達儲
存到中央的意圖，或是透過指定標準的儲存時間給每位團隊成員 (例如每隔 10 或 15 分鐘)，來錯開定期儲存到
中央的時間。

■ 當儲存到中央的嘗試發生衝突時，Revit 應用程式會通知您有其他使用者目前正在儲存到中央。取消「儲存到
中央」操作可避免佇列儲存請求，讓使用者可在進行另一次「儲存到中央」指令前先繼續編輯本端檔案。

■ 因為 Revit 平台會在儲存前先嘗試更新所有開啟的視圖，所以如果簡單視圖 (例如，製圖視圖) 是儲存操作開始
執行時唯一開啟的視圖，不論是本端儲存還是儲存到中央都將會提升效能。

■ 若要減少磁碟使用量和記憶體使用量，請定期壓縮中央檔案和本端檔案。
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秘訣 如果需要將某個Revit版本的工作共用檔案升級為另一個版本，請先更名所有中央檔案。如果您有連結檔
案，Revit將無法找到連結，因此不會嘗試暫時升級這些連結。升級之後，即可使用「另存」指令回復為其原
始名稱。接著，當您升級連結檔案時，Revit會再次尋找升級後的連結檔案。

Revit Structure 2010 軟體最佳化及最佳作法
解析模型管理

如果您不使用 Revit Structure 的解析模型功能，或是不在意解析模型的準確性，則可以透過在使用者介面中關閉
這些功能，或是在 RevitStructure.ini 檔案中停用它們來大幅改善模型的效能。

若要在使用者介面中關閉這些功能，請按一下「管理」頁籤  ➤ 「專案設定」面板  ➤ 「結構設定」。接著，在「結

構設定」對話方塊的「解析模型設定」頁籤中，於「自動檢查」下清除「構件支撐」和「解析與實體模型一致性」

選項。

若要停用這些功能，請使用「記事本」開啟 RevitStructure.ini 檔案 (位於 C:\Program Files\
RevitStructure2010\Program 資料夾中)，然後將下列展示的兩行加入到檔案的結尾：
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注意事項 若要停用工作共用專案的解析支撐功能，請對所有使用該專案之本端電腦上的 RevitStructure.ini檔案進
行上述修改。

若要針對現有專案或新專案啟用此功能，請從該 .ini 檔案中刪除上述兩行，或是將值從 1 變更為 0。

注意事項 對現有專案重新啟用解析支撐之後，您可能會在開啟模型或加入新結構元素時感到明顯的延遲，這是因

為 Revit Structure必須將所有解析檢查資訊重新載入到模型中。完成計算之後，應不會再發生延遲的情況。

如果可能，請避免在 Revit Structure 中建立過多的 3D 連接模型。對於一般的詳圖建立操作，請改為使用 2D 詳
圖元件連接 (例如連接板或螺栓)。

Revit MEP 2010 軟體最佳化及最佳作法
檢視效能

「模型圖形型式」設定對於檢視操控作業 (捲動、平移和縮放) 的效能影響最大。由於在視圖中元素重疊時必須動
態產生間隙和隱藏線，「隱藏線」型式需要大量處理，因此會對包含許多可見元素的視圖效能造成明顯影響。以下

最佳作法可協助減輕上述效能影響及簡化專案工作流程。

模型視圖和圖紙視圖

若要簡化專案工作流程，建議同時為建築的同一區域建立模型視圖和圖紙視圖。

請遵照下列指導方針：

■ 應將模型視圖規劃為使用「線架構」模型圖形型式。

■ 應將圖紙視圖規劃為使用「隱藏線」模型圖形型式，以便為營造文件產生所需的外觀。

■ 對於圖紙視圖，請使用從屬視圖，它可讓您在不同視圖中擁有整體樓層的多個區域，而不需要複製註解。

■ 模型視圖與圖紙視圖的差別在於視圖名稱與子定律，可為使用者提供視圖的邏輯組織，並協助確保正確用法。

22 | 第 1 章   模型效能技術文件



■ 使用視圖樣板來簡化這些視圖的建立及達成一致性。

■ 只在使用「線架構」模型圖形型式的模型視圖中使用管道和管顏色填滿。

最佳化隱藏線效能

已啟用「隱藏線」模型圖形型式之視圖的效能，與該視圖中所顯示的面數直接相關。雖然元素在 Revit 視圖中顯示
為 2D 線條，但在模型中它們是組成面的 3D 物件。這些面由 Revit 圖形系統處理並在視圖中顯示為 2D 線條。使
用下列最佳作法來最佳化已啟用「隱藏線」模型圖形型式之視圖的效能。

■ 在機械視圖中作業時，除非必要，否則應避免使用「細緻」詳細等級，因為多線條表現法會降低效能。處理

HVAC 系統時，以「中等」詳細等級將管顯示為一條線通常已足夠。

■ 如果在建築服務設計中使用複雜的 3D 元件，請在圖紙視圖中關閉複雜 3D 幾何圖形的可見性。不使用複雜 3D
幾何圖形，而是改為使用可在族群定義中表達整體元件造型的模型線。讓這些模型線在圖紙視圖中定義的詳細

等級下可見。

■ 如果在視圖中使用隱藏線時不需要進行記錄，將「內部間隙」和「外部間隙」的「機械隱藏」值設定為 0，可
提供重大的效能改善。
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模型操控效能

Revit MEP 允許使用者建立建築服務的模型 (通常採用大型連接網路形式)。Revit MEP 強大的解析能力配合 Revit
參數式變更引擎，可在進行操控時讓資料流過連接的網路。

已證明，如果大型連接網路的結構和規劃不當，會嚴重影響模型操控效能。在比較測試中表明，若結構適當模型可

更好地執行。

如果連接的網路持續成長，模型操控 (例如移動元素、變更流量，以及連接新元素) 的效能將受到許多因素的影響。
瞭解這些因素，並遵循以下所述的最佳作法，即可最佳化模型效能。

建立系統

為連接的網路建立邏輯系統，而不是將所有元素保留在預設系統上。將元素關聯到系統中，可協助簡化資料傳播及

方便分析系統的使用 (例如，壓力降計算)。

如果連接的網路已重新建構為邏輯系統，則使用預設系統上的所有元素來測試客戶模型，會展示出顯著的效能改

善。

設定正確接點流向

確保連接的網路中族群之接點的「流向」參數未設定為「雙向」，除非族群的放置方向與連接的網路 (如擋板和閥)
的方向一致。「雙向」設定會使流量確定更難，並因此影響重生效能。

多個檔案

儘管在一個連接狀況良好的模型中維護建築服務的整個設計可以完整傳播資料，但連接網路的大小與操控效能直接

相關。測示結果表明，隨著連接網路的大小持續變大，操作效能將直線下降。效能下降的速率與本節提到的主題直

接相關。

由於連接網路的效能隨大小變大而下降，因此資料傳播及連線能力的優勢可能不如好的模型操控效能需求重要。

對於複雜的大型建築，上述最佳作法可能仍無法提供最佳的模型操控效能。在此情況下，應跨多個 Revit 專案檔來
建立模型。

有兩個基本方法可建構 MEP 專案檔：透過 MEP 定律或藉由建築的區域。這兩種方法各有其優缺點，最終取決於
BIM/CAD 管理員的選擇。

依定律

■ 此策略可為每個 MEP 定律建立獨立的專案檔；即獨立的「機械」、「電氣」、「衛工」和「防火」檔案。

依區域

■ 此策略可為建築的不同區域建立獨立的專案檔，在每個檔案中保留所有定律。

為了在 MEP 定律間達到最佳協調，每個定律都必須位在同一個 Revit 專案中。此組織可讓定律直接與彼此的元素
互相連接，例如機械設備上的電氣接頭和排水管接頭。此外，生產團隊測試已表明獨立的連接網路對彼此並無顯著

影響，管道網路對於同一專案檔中衛工網路的模型操控也並無顯著影響。

基於上述考量，透過建築區域的方法對於建構大型專案可能比較有用。

簡化建築元素的顯示

簡化建築元素的顯示，可以透過減少視圖中必須產生及維護的可見元素來協助改善效能。這可由取代視圖中的「詳

細等級」設定來達成。

例如，即使視圖已規劃為使用「中等」或「細緻」詳細等級，也能將「粗糙」詳細等級套用到牆 (請參閱下圖)。在
視圖的「可見性/圖形取代」對話方塊 (按一下「檢視」頁籤  ➤ 「圖形」面板  ➤ 「可見性/圖形」) 中，將適當元
件的詳細等級設定為可接受的最簡單等級。
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您可以在視圖樣板中規劃這些設定，然後套用到視圖以快速簡化整個專案的詳細等級。

中等詳圖中詳細等級為中等的牆

中等詳圖中詳細等級為粗糙的牆

建築元素的粗糙詳圖取代

與 Autodesk 支援人員互動
聯絡 Autodesk 技術支援服務諮詢效能問題時，請提供下列資訊和材料：

問題描述，包括：

■ 問題開始發生的時間 (若無準確日期，則請提供大概日期)

■ 以前是否發生過此問題

■ 對於受影響電腦上軟硬體的最新變更 (如果有)

■ 在聯絡支援人員之前所有嘗試解決問題之操作的摘要

隨附的材料：

■ 專案中涉及的 Autodesk 設計檔案：本端檔案、中央檔案，以及所有連結的 RVT、DWG 和 DWF 檔案

■ 受影響電腦中的 Revit 應用程式日誌檔。請參閱下列連結，以瞭解取得日誌檔的程序：
http://usa.autodesk.com/getdoc/id=TS1067426

■ 如果懷疑是網路問題或作業系統問題，請取得「系統資訊」(NFO) 檔案。請參閱下列連結，以瞭解取得 NFO
檔案的程序：http://usa.autodesk.com/getdoc/id=TS1057804
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